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Tecnologias digitais voltadas para o
Transtorno do Espectro Autista (TEA)
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PERGUNTAS DESAFIADORAS — PARA REFLETIR, REGISTRAR E SOCIALIZAR

1. E necessério adaptar as atividades da turma para um aluno com TEA
(Transtorno do Espectro Autista)?

2. Como verificar se o aluno com TEA compreendeu o que esta sendo solicitado?

3. Como promover habilidades socioemocionais, cognitivas, sensoriais e de
comunicacao em alunos com TEA?

4. Como o educador pode potencializar a relacao:

ALUNO COM TEA v NOVAS TECNOLOGIAS

APRENDIZAGEM
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APRESENTACAO CONCEITUAL

CONTRIBUICAO DA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA

 Segundo Minetto (2008) os softwares educacionais sao instrumentos que contribuem para o
desenvolvimento cognitivo do aluno, facilitando a apresentacao dos conteudos, tornando a
acao pedagogica mais dinamica e interessante.

A inclusao de autistas em escolas regulares € uma realidade em varias instituicoes de ensino.
Criancas com TEA (Transtorno do Espectro Autista) podem apresentar comprometimentos nas
areas de interacao social, comportamento e comunicacao.

A escolha de ferramentas digitais e de tecnologia assistiva para os alunos com TEA devem
estar em sintonia com as estratégias de ensino tracadas pela instituicao e pelo professor. Tais
ferramentas contribuem com o trabalho pedagogico ja desenvolvido em sala de aula e devem
ser selecionadas, levando em consideracao o momento educacional e as particularidades de
cada aluno.
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APRESENTACAO CONCEITUAL

COMUNICACAO DE ALUNOS COM TEA

* Algumas alternativas que facilitam a comunicacao de criancas com TEA, havendo comunicacao verbal
ou nao verbal, estao baseadas em suportes visuais como fotos, objetos e imagens de aplicativos .

« E o chamado PECS (Picture Exchange Communication System), método alternativo de comunicacdo feito
com a troca de figuras. Ha na internet um software gratuito que disponibiliza alguns pictogramas
(imagens) que o educador pode baixar e usar. Os links sdo: (http://www.pecs-brazil.com/pecs.php e

https://www.pictoselector.eu/pt-pt/ )
desmAB®E Oy FCOOSENER

Utilizando todas las funcionalidades que nos ofrece,

ﬂ"@ﬂmﬂgﬂuﬂm emborar tableros de comunicacién aumentativa, ...

INCiNyePIctogramasiie]

Imagens: https://www.youtube.com/watch?v=RYm3c42j3gk @
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https://www.pictoselector.eu/pt-pt/

APRESENTACAO CONCEITUAL

OS SOFTWARES Os softwares do Projeto Participar

e Com o intuito de aumentar a comunicacao entre
educadores e alunos, foram escolhidos trés
softwares educacionais de apoio ao ensino de
autistas classicos. Todos gratuitos, operando em
sistema Android (tablets) disponiveis no site do
Projeto: http://www.projetoparticipar.unb.br/

Deficiéncia Intaleciual
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e Para ter acesso € preciso realizar um rapido cadastro
no site do Projeto Participar .

 Importante que o tablet atenda as especificacdes: Imagem: http://www.projetoparticipar.unb.br/
Android 4.2.2 ou superior; tela de 10 polegadas com
1.280 x 800 pixels.
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http://www.projetoparticipar.unb.br/

APRESENTACAO CONCEITUAL

AMBIENTAR, PERCEBER E EXPRESSAR Os softwares do Projeto Participar

* Este Projeto foi desenvolvido pela Universidade de Brasilia que possui a patente dos softwares. Ele é
fruto de trabalhos académicos (monografias) realizados por estudantes desta instituicao.

e Seus autores mencionam que essas ferramentas sao complementares as atividades pedagodgicas ja
realizadas pelo professor em sala e o intuito € ampliar as possiblidades no ensino de alunos que
apresentam o diagnodstico de TEA classico.

« Os trés softwares selecionados foram : Ambientar, Perceber e Expressar.
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APRESENTACAO CONCEITUAL

EXPLICACAO DOS SOFTWARES A cada finaliza¢do de tarefa, os softwares oferecem um recurso motivacional .
Isso ajudara o aluno a ter mais confianca e interesse na atividade.

Expressar: prioriza o) Perceber: colabora com a Ambientar: organizacdo
conteudo de expressoes percepcao visual, trabalhando da rotina e identificacao
faciais para autistas classicos, emparelhamento de objetos, do espaco fisico.
proporcionando recursos seriacao, leitura global e ‘

multimidia motivacionais. identificacdo de atributos.

Expressar
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APRESENTACAO CONCEITUAL

USO DOS SOFTWARES Veja os videos que demonstram a aplicabilidade dos softwares:
Perceber, Expressar e Ambientar.

http://www.projetoparticipar.unb.br/imprensa-perceber Perce Expressar

http://www.projetoparticipar.unb.br/imprensa-expressar

https://www.youtube.com/watch?v=0ileloLemXk
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http://www.projetoparticipar.unb.br/imprensa-perceber
http://www.projetoparticipar.unb.br/imprensa-expressar
https://www.youtube.com/watch?v=Oile1oLemXk

ATIVIDADE DE EXPERIMENTACAO

Os softwares podem ajudar os alunos com TEA em situacdes comportamentais, socioemocionais e
pedagogicos. Dessa forma, pense na seguinte situacao e depois elabore uma atividade!

SITUACAO ESPECIFICIDADES ATIVIDADE
* Na matéria de Ciéncias estd sendo * O passeio durara grande parte do * Pensando em todo esse
estudado o tema: Grupo de Animais. dia. Entao, é preciso fazer refeicdes, contexto, como o professor
utiIizarobanheiro, etc. usaria os softwares para
 Para que os alunos observem os .
N . - A , auxiliar seu aluno com TEA
animais (atividade de Estudo do * Todos irdo de Onibus, havera . .
: y A , : a realizar este passeio e
Meio), a turma visitara um transito, sera preciso andar em
. obter avangos em sua
zooldgico. calcadas, atravessar a rua, etc. .
aprendizagem?
e Uso dos softwares: Ambientar, * Vale a pena lembrar que no
Perceber e Expressar, referentes ao zoolégico ha movimentacao de
Projeto Participar da UnB, como pessoas e de animais, ruidos, etc.

auxilio para esta visita.
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ATIVIDADE DE PLANEJAMENTO - (COM OS ALUNOS)

Os softwares podem ajudar os alunos com TEA em situagdes comportamentais, socioemocionais e
pedagodgicos. Dessa forma, pense na seguinte situacao e depois elabore uma atividade!

* Organizar uma atividade, atrelada ao uso do software, para ser desenvolvida com os alunos de TEA.

* Sempre que possivel essa pratica deve estar dentro do conteudo a ser trabalho com o restante da
turma. Importante pensar em um tema norteador, para que a atividade contemple os objetivos da
aprendizagem.

* O uso dos softwares precisa ser combinado com outros recursos didaticos, pois as ferramentas digitais
do Projeto Participar sao auxiliares na pratica pedagdgica.

* IMPORTANTE: os recursos didaticos e o uso dos softwares devem encorajar a expressao da emocao e
a autonomia do aluno com TEA.

* Para o término da atividade: socializacao das atividades planejadas.
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ATIVIDADE DE PLANEJAMENTO

EXPLICACAO DA ATIVIDADE

* A atividade proposta sera a producao de uma pequena historia, a partir das situacoes apresentadas
nos softwares. Pode-se usar o cotidiano do aluno para formular o enredo e o contexto das
histérias. Estas podem ser registradas através de imagens ou de palavras. ATENCAO: a histoéria
deve conter comandos diretos e curtos! Deve fazer parte do dia a dia do aluno ou atrelado a
alguma atividade realizada em classe.

* Cada grupo ira atrelar ao software escolhido uma atividade pedagogica. Pode-se usar o computador
para a montagem em PPT ou realiza-la em papel cartolina.

* Nada impede que a historia agregue caracteristicas de mais de um software.

* No final, a histdria deve ser apresentada para os demais participantes da Oficina.
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ATIVIDADE DE PLANEJAMENTO

SUGESTOES DE HISTORIAS

Ambientar: a historia pode acontecer dentro dos ambientes apresentados no software como: quarto,
banheiro, cozinha, sala ou area de servico.

EXEMPLO: O personagem precisa organizar o espaco em sua casa para realizar determinada tarefa.
Deve-se colocar os objetos do banheiro nos lugares certos...

Expressar: a historia pode ser elaborada a partir das emocdes (choro, sorriso, alegria, susto, medo,
etc.), trabalhadas neste software.

EXEMPLO: O personagem vai sair de casa e depara-se com algumas situacoes de medo, alegria, susto...

Perceber: a historia pode ser baseada nas situacdes e objetos (percepcao visual) do software.

EXEMPLO: O personagem necessita identificar, reconhecer e ordenar uma lista de objetos para levar
em uma viagem.....
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AVALIACAO - SINTESE DO ENCONTRO

1. Perguntas desafiadoras — Reflexao e registro sobre a pratica pedagogica com alunos de TEA.

2. Apresentacao conceitual — Utilizacao de softwares educacionais como ferramentas digitais
auxiliares na pratica pedagodgica. Tais ferramentas atreladas a outros recursos didaticos podem
auxiliar e ampliar as possiblidades de aprendizado dos alunos com TEA .

3. Explicacao e uso dos softwares do Projeto Participar: Ambientar, Perceber e Expressar.

4. Atividade de Experimentacao: Uso dos trés softwares em situacdes praticas de aprendizagem,;
socializacao das atividades desenvolvidas.

5. Atividade de Planejamento: Apresentacao de slides com a diretriz para o desenvolvimento da
atividade com os alunos TEA; organizar e planejar a atividade; documento para registrar a proposta
e o planejamento da atividade; socializacao do trabalho.

6. Avaliacao: Socializacao do aprendizado e reflexao dos desafios enfrentados; Ficha de Avaliacao do

Encontro. .
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